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無人機遙控闖關競賽規則

通用比賽規定
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通用比賽規定

 備賽規定：參賽無人機檢錄登記後，必須放在檢錄區備賽，不能再拿開檢錄區，
輪到該隊叫號下場競賽時，選手才可以拿至競賽場地參賽，途中不可更換機器
人。

 凡經裁判現場點名 3 次全組未完成報到者 , 即以自行棄權論處 。

 比賽出場順序由主辦單位安排公告。

 凡參加比賽之所有參賽者應遵守各項細則之規定及裁判之判決；對裁判之判決
如有異議，限由指導老師或領隊於比賽現場向所屬比賽項目的裁判提出，由裁
判當場裁決並呈報賽務裁判長進行確認。任何比賽結束後的抗議應只針對計分
錯誤，一旦該場賽事結束後，主辦單位不接受任何形式的抗議。

 本競賽無影片回放功能，無比賽審查會議機制。所有比賽結果皆以現場主裁判
之判決，並呈請裁判長最終確認。

 本辦法由大會裁判長統一解釋相關比賽規定，如未能遵守，請勿報名參賽。參
賽者對本辦法及比賽規則如有疑問，請於比賽日二星期以前由領隊以書面（或
電子郵件）提出給大會，逾期不予受理。

 參賽隊伍之報名資料，如指導老師姓名、選手姓名......等，限於比賽檢錄前確
認，本大賽不接受檢錄以後的更改要求。

無人機規格

 需可以在長 10公尺、寬 6公尺、高 2.5公尺空間範圍內操作飛行任務 。

 需有防止機體旋翼（或任何推進裝置）碰撞之保護措施。

 無人機軸距必須在 250mm以下。

 無人機含附件設備不得超過 250 公克。

 每一參賽隊伍得針對挑戰關卡類型選擇 2台合適的無人機機種，通過比賽檢錄
之無人機始能進行比賽。

 無人機馬達碳刷及無刷沒有限制。

競賽規則

 每隊有 2次飛行機會，每次飛行參賽隊伍選擇 1名不同選手將飛機置於場地的
H 起飛點並於該區定位待命。裁判鳴哨後啟動飛行，進行任務競賽。

 每一隊有二次競賽機會，選手必須換人，以其中較佳成績進行排名。

 選手將無人機停放在綠色 H 起飛點，聽見裁判起飛哨音開始啟動遙控器飛行。

 飛行時沿障礙環路徑方向依序穿越 10道障礙環，並於終點紅色 H點降落停機。
障礙環內徑為 50至 80公分不等，十支障礙環以不規則順序排列。

 進行任務的無人機需依照正確順序穿越每一道門，完成一道門穿越任務給予 10
分，共 10道門。滿分 100分。
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 無人機必須依序穿越障礙環，沒有依序穿越過的障礙環，當穿過下一個關卡後，
就不能再回頭重新穿越，此關卡不能計分。

 無人機飛行時，如果跌落地面沒有停漿，可以繼續飛行進行任務。

 無人機飛行時，如果跌落地面飛機停漿，視為失敗，可以放棄成績為當前分數，
也可以進行重飛，但是時間繼續計算，成績以重飛的分數計算。

 各隊得分相同時，以競賽使用時間較短者勝出。

 前三名分數相同、時間相同的隊伍以加賽重新競爭排名。


