
2026 澳門人工智能國際邀請賽

2026澳門人工智慧邀請賽
無人機足球比賽規則（3對 3）

場地說明：
 足球競技場為充氣結構，四面與頂部有安全網構造。
 大小為短邊 4公尺，長邊 6公尺，高度 3公尺。
 在足球競技場（場地）內設置中心線。
 從競技場的短邊至少 1公尺的距離處設置「起始區」。
 選手操控空間在競技場的短邊外圍。
 球門形狀為圓形，外徑 70公分(D1)，內徑 40公分(D2)，厚
度 10公分(T)，並使用容易辨識的顏色。

 球門位置設於場地短邊的中心點且距離地面 1公尺以上的高度，
距離短編邊界 1公尺的距離。

球型無人機規定
 無人機必須使用圓形外框架，直徑 20公分到 22公分。
 裝備重量不超過 300公克（選手配置等顯示部分除外）。
 所屬隊伍和對手隊伍的球型無人機必須能夠清楚區分。
 前鋒的球型無人機也必須能與其他球型無人機明確區分。

選手規定

 每隊最多由 4名隊員組成（另外領隊或教練 2名以下）。
 選手可以擔任領隊。
 每隊每次上場球員 3名，無人機數量與球員數量相同。
 選手組成為「前鋒 1名」、「攻守選手 2名」。
 選手區只有球員可以進入。
 如果一隊的球員人數少於 2人，該局比賽將被視為棄權落敗。
 在賽局中，不允許更換球員或更換遙控器。
 在賽局之間的休息時間，可以更換球員。
 除了參加比賽的球員外，禁止其他人操作遙控器（如果操作，
比賽結果將被撤銷）。

選手裝備規定
 穿著任何服裝皆可，但必須明確識別為該隊的隊員。

（例如戴帽子、制服、背心、大於 A4尺寸的標誌等）。
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 前鋒需要佩戴發光或顯示裝置，以便被識別為「前鋒」。

 可穿戴 VR（第一人稱視角裝置），也可以攜帶手機。
 可準備備用的「球形無人機」 。
 禁止佩戴或攜帶「強照明裝置、電波干擾裝置」阻礙對手進攻。
 禁止佩戴或攜帶阻礙比賽進行的「發聲裝置」。

判決
 主裁判和副裁判進行判決，主裁判具有自由裁量權。
 主裁判必須位於可以觀察所有選手的位置。
 如果主裁判和副裁判的判決不一致，以主裁判為主。
 主裁判可以根據需要使用場內安裝的錄影設備進行確認，該判
定可以多次進行。

 主裁判和副裁判的資格將根據另行規定進行認證。
 設置兩名副裁判，位於兩個隊伍的操作區之間，觀察球門和計
分板。

 如果主裁判無法進行判決，副裁判可以替代主裁判。

比賽時間
 每回合進行 3分鐘，每一場進行 3戰 2勝對戰決定勝負。
 回合進行中，不允許進行戰術討論。
 回合之間的間隔為 3分鐘，可以進行「維修」和「戰術討論」。
（時間由主裁判決定並通知）
 即使在間隔期間來不及「維修」，也不會延長時間。
 如果在進入回合時，一個團隊的選手少於 2名，則該團隊將輸
掉比賽，在此情況下，主裁判可以在下一回合之前的間隔時間
增加 5分鐘。

 從比賽開始前 10秒的宣告到回合結束，比賽不能中斷。
（如果存在安全問題，主裁判可以中斷比賽）。
 如果因安全原因中斷比賽，則可以在剩餘時間內恢復比賽。

比賽控場
 比賽前，通過擲硬幣選擇左右操作區，比賽中不可更改。
 比賽開始前 3分鐘和結束時會有「音響」提醒。
 比賽「開始・結束」將事先在 10秒前通過「預備信號」告知。
 開始和結束將在預備信號之後，以手勢和音效方式精確通知。

得分
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 將「前鋒」的「球形無人機」穿過對方隊伍的「圓形球門」即
可得分。

 為了限制連續得分，獲得分數的隊伍所有的「球形無人機」必
須返回自己半場。

 無法控制的「球形無人機」可以不返回自己陣地。
 如果恢復控制，必須返回自己陣地。
 在對方陣地無法控制時，向副裁判申報並退出操作區域。
 故意阻止對方「球形無人機」返回自己陣地，拖延對方獲得額
外得分時間是允許的。

 如果無法遵守以上規定，得分將無效。
 除「前鋒」以外的得分無效。

罰球條件：
 對方在比賽開始信號前起飛。
 對方違反連續得分限制規定。
 對方「場上球員」為防守目的停留在自家「圓形球門」內。
「前鋒」允許停留在自家「圓形球門」內。

 罰球時機：每個回合結束後。
 罰球方法：「前鋒」和對方「場上球員」1對 1PK。
 罰球時「前鋒」從中線開始，對方「場上球員」從起始點開始。
 每次罰球時間 5秒，可連續得分（適用上述連續得分規定）。

勝負
 每回合得分較高的隊伍贏得該回合。
 若雙方同分或無得分，則為平局。
 在三個回合中，贏得較多回合的隊伍為勝者。
 如果一場 3回合總成績平局時，則進行一次 3分鐘的加時賽。

違規・不法行為
 違規和不法行為處分包括警告、單回合失敗、比賽失敗，同場
比賽累積 3次警告將導致該回合落敗。

警告
 非比賽選手逗留在操作區域時。
 在比賽開始信號前移動「球型無人機」。
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